DESCRIPCION SINTETICA DEL PLAN DE ESTUDIOS

LICENCIATURA EN DISENO Y CQMUNICACION VISUAL
MODALIDAD DE EDUCACION A DISTANCIA

Unidad Académica: Facultad de Estudios Superiores Cuautitlan

Plan de Estudios: Licenciatura en Disefio y Comunicacién Visual
Modalidad de Educacion a Distancia

Area de Conocimiento: Humanidades y las Artes.

Fecha de aprobacién del Plan de Estudios por el Consejo Académico del Area de las
Humanidades y de las Artes: 22 de Junio de 2012.

Perfil Profesional:

El licenciado en Diseno y Comunicaciéon Visual es el profesional que realiza su labor en las
areas de la produccion audiovisual, fotografia y multimedia; el disefio editorial y la ilustracion;
asi como la aplicacién de simbologia y disefio en soportes tridimensionales, partiendo del
andlisis de la forma y los elementos formales de la comunicacién visual en los aspectos de
resolucion bidimensional y tridimensional, con la integracion e interrelacion de los elementos
tecnoldgicos de vanguardia que se enfoquen a la produccion editorial, produccion de audio y
fotografia, asi como la preparacion y formulacién de presentaciones multimedia.

El estudiante que curse la orientacion en audiovisual, fotografia y multimedia es el
profesional del disefio y la comunicacién visual capaz de generar, estructurar y coordinar la
produccién de mensajes audiovisuales, procesos fotograficos profesionales en cualquiera de
sus géneros (comercial, social, reportaje, educativa, deportiva, glamour, entre otros), y
produccién multimedia de escritorio y escenografica. Su principal campo de desarrollo se
encuentra en la relacion entre la imagen y el tiempo, ya sea por medio de discursos
constituidos por series de imagenes o por aquellos mensajes que utilizan las imagenes en
movimiento. Parte importante de su trabajo esta en la integracibn de mensajes visuales y
sonoros asistidos por la tecnologia de vanguardia en aspectos computacionales.

El estudiante que curse la orientacion en disefo editorial e ilustracion es el profesional del
disefo y la comunicacion visual capaz de planear, integrar, dirigir y organizar las diferentes
partes del proceso de edicidn de una publicacion, asi como de evaluar y organizar los
elementos materiales, mecanicos y humanos inherentes a este proceso. Para alcanzar este
objetivo, su preparacién abarcara tres grandes areas: disefio grafico, ediciéon y produccion.



Asi mismo sera capaz de planear, dirigir y realizar procesos de investigacion y desarrollo de
nuevos productos editoriales.

En los aspectos de ilustracion, es el profesional del disefio y la comunicacién visual capaz de
resolver los retos que le plantea la creacion de imagenes, la mixtura de tecnologias y
recursos plasticos, el uso de su imaginacion visual para proponer encuadres y resolverlos
acertadamente. Es fundamentalmente un creativo, un realizador de los conceptos que se
vierten sobre la literatura, la publicidad, la comunicacién, entre otros. Es capaz de
sistematizar una investigacion iconografica desde lo histérico hasta lo técnico-formal, la
busqueda de soportes nuevos y su incorporacion a la tradicion plastica, la capacidad de
decidir justamente la relacidén entre el concepto y su repertorio formal. Su campo de actividad
profesional se desarrolla fundamentalmente en la industria editorial y abarca los géneros
conocidos de la ilustracion infantil, cientifica, literaria, entre otros, pero podra incursionar a
otros campos que solian reservarse a los ingenieros, arquitectos, disefiadores industriales,
museografos, escendgrafos, cineastas, fotografos y videastas.

El estudiante que curse la orientacién en simbologia y disefio en soportes tridimensionales es
el profesional del disefio y la comunicacion visual capaz de investigar sobre el disefio grafico
y el entorno visual, de detectar problemas y de resolver necesidades de comunicacion en
soportes graficos relacionados con la identificacién, difusion, promocién y comercializacion
de productos, bienes, servicios, grupos, instituciones y corporaciones a partir del andlisis,
seleccion y evaluaciéon de teorias, elementos metodolégicos y aplicacion de técnicas y
tecnologias con una actitud ética, abierta, critica y responsable en su desempefio, de manera
que identifique y dignifique a la comunicacién visual en un contexto sociocultural que le
permita participar en el desarrollo del pais.

El profesional podra ejercer su actividad en despachos de disefio, agencias de publicidad,
periddicos, revistas, asi como demas empresas que requieran de un comunicador visual. Asi
como en el ejercicio libre de su profesion al contratarse con diferentes agencias o clientes,
ademas de autoemplearse.

Requisitos de Ingreso:

Los requisitos para ingresar a la Licenciatura en Diseio y Comunicacién Visual en la
modalidad de educacién a distancia, seran los que establece la Legislaciéon Universitaria
vigente para primer ingreso, de acuerdo con los Articulos 2 y 4 del Reglamento General de
Inscripciones de la UNAM17 vigente, que a la letra dice:

Articulo 2.- Para ingresar a la Universidad es indispensable:

a) Solicitar la inscripcién de acuerdo con los instructivos que se establezcan;

b) Haber obtenido en el ciclo de estudios inmediato anterior un promedio minimo de siete o
su equivalente;

c) Ser aceptado mediante concurso de seleccion, que comprendera una prueba escrita y que
deberé realizarse dentro de los periodos que al efecto se sefalen.



Articulo 4.- Para ingresar al nivel de licenciatura el antecedente académico indispensable es
el bachillerato, cumpliendo con lo prescrito en el articulo 2 del Reglamento General de
Inscripciones.

[...]

Adicionalmente, se requiere haber concluido el Bachillerato completo en el area de las
Humanidades y las Artes o Ciencias Sociales.

Para alumnos de la UNAM:

En caso de los bachilleratos de la UNAM, es posible ingresar a esta licenciatura egresando
de cualquiera de las areas que se hayan cursado en la preparatoria; sin embargo es
recomendable haber cursado el area 4 (Humanidades y Artes), o el area 3 (Ciencias
Sociales); para egresados del CCH se debera haber cursado la asignatura Taller de Disefio
Ambiental, Expresion Grafica y Estética.

» Tener el 100% de créditos del bachillerato o su equivalente.
» Tener un promedio minimo de 7 en el bachillerato o su equivalente.
» Sujetarse a los mecanismos que se establezcan en la UNAM y la Facultad.

Debido a que esta licenciatura estara incorporada al Sistema Universidad Abierta y
Educacién a Distancia, el ingreso también se ajustara a lo dispuesto en los Articulos 2, 3,6y
8 del Reglamento del Estatuto del Sistema, relativo al Ingreso, Permanencia y Examenes que
a la letra dicen:

Articulo 22.- La UNAM emitira por lo menos dos convocatorias por ano para ingresar al
Sistema Universidad Abierta y Educacién a Distancia.

Articulo 32.- Los aspirantes a cursar estudios en los niveles técnico, de bachillerato y
profesional en el Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia tendran como
mecanismo de ingreso el concurso de seleccién y el pase reglamentado, de conformidad con
lo dispuesto en el Reglamento General de Inscripciones. Los aspirantes a ingresar a
programas en la modalidad a distancia, deberan acreditar los cursos propedéuticos que se
indiquen en la Convocatoria correspondiente. Los alumnos del Sistema podran solicitar su
ingreso al sistema escolarizado, Unicamente a través del concurso de seleccion. Los alumnos
del Bachillerato a Distancia de la UNAM podran solicitar su ingreso por pase reglamentado
Unicamente para los estudios de licenciatura del Sistema Universidad Abierta y Educacion a
Distancia.

Articulo 62.- Los alumnos de licenciatura en el sistema escolarizado podran solicitar su
cambio al Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia en la misma carrera,
conforme a los siguientes mecanismos:

1. Los alumnos de primer ingreso solicitaran al titular del plantel, por escrito, el cambio
de sistema, dentro de los primeros quince dias habiles del inicio de los cursos. El
cambio podra ser autorizado, siempre y cuando haya cupo disponible y cuente con



la opinion fundamentada y favorable del Jefe de Division o instancia
correspondiente;

Los alumnos que hayan cursado al menos el primer semestre en el sistema
escolarizado en tiempo y forma, solicitaran al titular del plantel, por escrito, el
cambio del sistema. El cambio podra ser autorizado, siempre y cuando el alumno
acredite la formacion propedéutica de ingreso al Sistema Universidad Abierta y
Educacion a Distancia y tenga un promedio minimo de 7.5 (siete punto cinco), y
Cualquier situaciéon no prevista en los incisos anteriores debera ser solicitada en
forma escrita al consejo técnico, el que resolvera en un plazo maximo de 30 dias
héabiles.

Articulo 82.- El Sistema Universidad Abierta y Educacién a Distancia podra recibir, mediante
concurso de seleccion, alumnos del sistema escolarizado que soliciten cambio de carrera, sin
que para el efecto sea necesario encontrarse dentro del plazo a que hace referencia el
articulo 21 del Reglamento General de Inscripciones.

Duracion de la carrera: 09 semestres

Valor en créditos del plan de estudios:

Total: 430
Obligatorios: 390
Optativas: 040
Seriacion: Obligatoria

Organizacion del Plan de Estudios:

El plan de estudios que se propone conserva la misma estructura del Plan 2001, en virtud de
que la revisién realizada en 2010 so6lo determiné modificaciones menores relativas a
actualizar los contenidos de algunas de las asignaturas. El plan de estudios se caracteriza
por tener una duracion de nueve semestres y las asignaturas estan agrupadas en tres

niveles:

a) Nivel Basico, que incluye asignaturas que se imparten del primero al cuarto semestres

y tienen un valor total en créditos de 222, distribuidos en 32 asignaturas,

b) El Nivel Profesional, integra asignaturas que le dan la formacién especifica de la

profesion, se cursan en quinto y sexto semestres y ademas le permite al estudiante
ingresar al siguiente nivel. Estas asignaturas tienen un valor total en créditos de 98,
distribuidos en 16 asignaturas,

c) Nivel Especifico Profesional, el cual se cursa en el séptimo y octavo semestres,

ofertandose tres orientaciones a elegir: Audiovisual, Fotografia y Multimedia; Disefo
Editorial e llustracion; y Simbologia y Disefio en Soportes Tridimensionales.



El alumno debe cubrir un total de 88 créditos, distribuidos en 16 asignaturas. Cursando seis
asignaturas obligatorias y diez optativas.

Requisitos de Titulacion:

En el Reglamento General de Examenes de la UNAM en sus Articulos 19 y 20 se establece
que:

En el nivel licenciatura, el titulo se expedira, a peticion del interesado, cuando haya cubierto el
plan de estudios respectivo y haya cumplido con una de las siguientes modalidades de
titulacion y que se encuentran contenidas y detalladas en el documento: Reglamento de
Examenes Profesionales aprobado por el H. Consejo Técnico de la FES-Cuautitlan. Los
requisitos de titulacion son:

a) Haber realizado el servicio social y obtener la carta de liberacion del mismo.

b) Presentar constancia de aprobacion del examen de comprension de una lengua
extranjera (inglés) expedida por el Centro de Idiomas de la Facultad de Estudios
Superiores Cuautitlan o por el Centro de Ensefanza de Lenguas Extranjeras (CELE) de
la UNAM. Para los alumnos del SUAyED, también existe la posibilidad de presentar
constancia de idioma expedida por los centros autorizados por los Centros sede y la
coordinacién de la Licenciatura en Disefio y Comunicacion Visual, modalidad a distancia
de la Facultad.

¢) La titulaciéon no tiene créditos y puede realizarse en cualquiera de las modalidades de
titulacién aprobadas por el H. Consejo Técnico y que se encuentran en el Reglamento de
Examenes Profesionales de la Facultad de Estudios Superiores Cuautitlan (Anexo 13),
mismas que se enuncian a continuacion:

Tesis y examen profesional.

b) Por actividad de investigacion.

Mediante examen general de conocimientos.
Por totalidad de créditos y alto nivel académico.
Mediante estudios de maestria.

Por actividad de apoyo a la docencia.

Por ampliacion y profundizacion de conocimientos.
Por cursos.

Por servicio social.

Por medalla Gabino Barreda.

Por seminario de titulacion.
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LICENCIATURA EN DISENO Y CQMUNICACI()N VISUAL
MODALIDAD DE EDUCACION A DISTANCIA

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS

PRIMER SEMESTRE

*CL CR. NOMBRE DE LA ASIGNATURA

0150
0151
0152
0153
0154
0155
0156
0157

0250
0251
0252
0253
0254
0255
0256
0257

0350
0351
0352
0353
0354
0355
0356
0357

06
12
08
04
04
04
06
04

06
12
08
04
04
04
06
04

06
12
08
08
08
09
06
06

Arte Antiguo

Dibujo |

Diseno |

Geometria |

Metodologia de la Investigacion |
Teoria de la Imagen |

Teoria de la Comunicacion |
Teoria del Arte |

SEGUNDO SEMESTRE

Arte Precolombino

Dibujo Il

Diserio Il

Geometria ll

Metodologia de la Investigacion Il
Teoria de la Imagen Il

Teoria de la Comunicacion Il
Teoria del Arte Il
TERCER SEMESTRE
Arte de la Edad Media y Renacimiento
Dibujo 11l
Disefio Il
Fotografia |

Técnicas y Sistemas de Impresion |
Introduccion a la Tecnologia Digital |
Teoria de la Comunicacién
Economia para la Comunicacion Visual



CUARTO SEMESTRE

0450 06 Arte Barroco y Virreinal

0451 12 Dibujo IV

0452 08 Diseno IV

0453 08 Fotografia Il

0454 08 Técnicas y Sistemas de Impresion Il
0455 09 Introduccion a la Tecnologia Digital Il
0456 06 Teoria de la Comunicacién IV

0457 06 Imagen y Sociedad

QUINTO SEMESTRE

0550 06 Arte del siglo XIX al XX

0551 06 Administracion en la Comunicacién Visual
0552 08 Diseno V

0553 06 Fotografia lll

0554 08 Laboratorio de Diseno Editorial |

0555 04 Medios de Comunicacion |

0556 07 Produccién Audiovisual |

0557 06 Semiotica |

SEXTO SEMESTRE

0650 00 06 Arte Contemporaneo

0651 06 Mercadotecnia para la Comunicacion Visual
0652 08 Disero VI

0653 06 Fotografia IV

0654 08 Laboratorio de Disefo Editorial Il

0655 04 Medios de Comunicacion Il

0656 05 Produccién Audiovisual Il

0657 06 Semibtica ll

ORIENTACION AUDIOVISUAL, FOTOGRAFIA Y MULTIMEDIA
SEPTIMO SEMESTRE
0750 08 Direccién de Arte |

0751 08 Fotografia Especializada |
0752 08 Multimedia |



0850
0851
0852

0753
0754
0755

0853
0854
0855

0756
0757
0758

0856
0857
0858

0900
0901
0902
0903

08
08
08

08
08
08

08
08
08

08
08
08

08
08
08

04
04
04
04

OCTAVO SEMESTRE
Direccién de Arte |l

Fotografia Especializada |l
Multimedia Il

ORIENTACION DISENO EDITORIAL E ILUSTRACION

SEPTIMO SEMESTRE
Laboratorio de Diseno Editorial Il
Autoedicién |
llustracién |

OCTAVO SEMESTRE
Laboratorio de Diseno Editorial IV
Autoedicion |l
llustracién Il

ORIENTACION SIMBOLOGIA Y DISENO EN SOPORTES
TRIDIMENSIONALES

SEPTIMO SEMESTRE
Diserfio VII
Diserio Digital |
Envase y Embalaje |

OCTAVO SEMESTRE
Diserfio VIl
Diserio Digital Il
Envase y Embalaje Il

ASIGNATURAS OPTATIVAS

Teoria e Historia de los Sistemas Audiovisuales
Teoria e Historia de la Fotografia

Fotografia Digital |

Fotografia Experimental



0904 04 lluminacion Fotografica |

0905 04 Produccion Audiovisual lll

0906 04 Animacion

0907 04 Animacion Digital

0908 04 Fotografia Digital Il

0909 04 Fotografia Experimental /Procesos Antiguos
0910 04 lluminacion Fotogréfica Il

0911 04 Produccion Audiovisual IV

0912 04 Teoria e Historia del Disefio Editorial
0913 04 Teoria e Historia de la llustracién

0914 04 Dibujo V

0915 04 llustracién Digital |

0916 04 Sistemas de Impresién Editorial |

0917 04 Caricatura

0918 04 Publicidad

0919 04 Relaciones Publicas

0920 04 Dibujo VI

0921 04 llustracién Digital Il

0922 04 Sistemas de Impresién Editorial Il

0923 04 Historieta

0924 04 Teoria e Historia del Disefio

0925 04 Taller de Serigrafia |

0926 04 Estrategia de Medios |

0927 04 Ingenieria con Papel |

0928 04 llustracion Tridimensional |

0929 04 Teoria del Conocimiento Visual |

0930 04 Relaciones Humanas

0931 04 Taller de Serigrafia Il

0932 04 Estrategia de Medios Il

0933 04 Ingenieria con Papel Il

0934 04 llustraciéon Tridimensional Il

0935 04 Teoria del Conocimiento Visual

0936 04 Procesos de Comunicacion |

0937 04 Psicologia para la Comunicacién Visual |
0938 04 Régimen Legal de la Comunicacién Visual |
0939 04 Hermenéutica y Comunicacién Visual
0940 04 Procesos de Comunicacion I

0941 04 Psicologia para la Comunicacién Visual
0942 04 Régimen Legal de la Comunicacién Visual Il

NOVENO SEMESTRE

0950 22 Seminario Integral de Investigacion Profesional



** ASIGNATURAS EXTRACURRICULARES
0943 00 Redaccion y Analisis de Textos |

0944 00 Etica para la Comunicacién Visual
0945 00 Redaccion y Analisis de Textos |l

** (Deberan cursarse y aprobarse, desde el primer semestre tres asignaturas extracurriculares.)

*CL = CLAVE
*CR = CREDITO

DESCRIPCION SINTETICA DE LAS ASIGNATURAS

LICENCIATURA EN DISENO Y COMUNICACION VISUAL

MODALIDAD DE EDUCACION A DISTANCIA

0150 06 ARTE ANTIGUO

Identificara los aspectos basicos del contexto histérico de las primeras civilizaciones y los
origenes del arte, describiendo las principales caracteristicas de las manifestaciones
artisticas.

Reconocera los principales elementos de los estilos artisticos, realizando diversas
actividades plasticas.

0151 12 DIBUJO|

Reconocera sus habilidades sensoriales, sensitivas y psicomotrices identificando los
principios basicos del lenguaje visual.

Identificara los conceptos de la expresién grafica, las técnicas de estructuracion del dibujo
revisando los elementos formales y las caracteristicas de los materiales, las técnicas y los
procedimientos del dibujo.

Aplicara las técnicas de representacion visual con materiales de dibujo (secos y hUmedos) en
tonos de monocromia.

0152 08 DISENO I

Reconocera los fundamentos tedrico — practicos del disefo, asi como la aplicacién de los
principios del lenguaje basico formal bi y tridimensional.
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0153 04 GEOMETRIA |

Proyectara los principios basicos de la geometria en programas de disefio bidimensional y
para la normalizacién de gréaficos, usando los instrumentos basicos de geometria que le
permitiran desarrollar habilidad en su manejo.

Aplicara las técnicas y procedimientos basicos de la geometria.

Manipulara los instrumentos y materiales para el trazo.

Manejara y aplicara los principios de la geometria en sus proyectos de diseno.
Ejercitara la habilidad para manejar los instrumentos.

Ejercitara la construccién de figuras, partiendo del punto y linea.
0154 04 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION I

Reconocera los elementos tedricos basicos de la metodologia y su relaciéon con el diseno y la
comunicacioén visual.

Identificara la importancia de la epistemologia y su aplicacion en la praxis profesional
0155 04 TEORIA DE LA IMAGEN |

Distinguira la teoria basica de la imagen y su aplicacioén en el analisis y creacién de imagenes
funcionales o técnicas que se utilizan como soporte en las estrategias de comunicacién.

0156 06 TEORIA DE LA COMUNICACION |

Identificara el fendmeno de la comunicacién y su aplicacién en la creacion de imagenes
funcionales o técnicas que se utilizan como soporte en las estrategias de comunicacion,
considerando la intencionalidad del mensaje y el empleo de medios masivos.

0157 04 TEORIA DEL ARTE |

Identificara la teoria del arte a través de su desarrollo histoérico, social, econémico y politico,
asi como su conceptualizacion, ubicando la problematica mas importante de cada época.

0250 06 ARTE PRECOLOMBINO

Presentara al alumno aspectos basicos del desarrollo histérico de las artes plasticas en el
México prehispanico y en la region andina.

Contard con el conocimiento tedrico acerca del concepto mismo del arte y de la evolucidén
histérica de las artes visuales mesoamericanas y andinas.

Definira las principales caracteristicas de estas artes en el contexto histérico-cultural
correspondiente.
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0251 12 DIBUJO I

Experimentara el dibujo como una expresién creativa individual y como un lenguaje no verbal
para la resolucion de mensajes visuales, sustentado en la representacion e interpretaciéon del
mundo de las formas, bajo el conocimiento formal de las cualidades propias de los materiales

que se aplican y reforzando, a su vez, el desarrollo integral de sus capacidades sensoriales,
mentales y motrices.

0252 08 DISENO I

Aplicara los conceptos basicos compositivos y las teorias, asi como los modelos del color en
composiciones bidimensionales para el manejo del lenguaje visual.

0253 04 GEOMETRIAII

Aplicara las técnicas y los procedimientos basicos de la geometria descriptiva.

Proyectara los sistemas de perspectiva y sombra geométricos, la antropometria y la
ergonometria con base en el factor humano, los espacios funcionales, los medios de

exhibicion de objetos y los ambientes escenograficos, con el fin de mostrar diferentes
alternativas para poder seleccionar la mejor opcién para su produccién.

0254 04 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION Il

Identificara la interdisciplinariedad del disefio y la comunicacion visual y su relacion con la
praxis profesional.

Escogera un tema desde el objeto de estudio del disefio y la comunicacion visual,
clasificando los diversos métodos y técnicas de investigacion.

Distinguira los diferentes enfoques teorico-metodoldgicos de la disciplina, mediante la
realizacion de un marco teérico y conceptual que fundamente su proyecto de investigacién.

Disefiara un proyecto de investigacion a través de la seleccion de los diversos métodos y

técnicas que se utilizan para la solucion de problemas especificos del disefo y la
comunicacién visual.

0255 04 TEORIA DE LA IMAGEN II

Identificara los elementos basicos para la lectura y comprension de la imagen, distinguiendo
su relevancia en la construccion de la cultura.

Aplicara el proceso tedrico-practico de la creacién de imagenes, utilizando las estrategias
que emplean los medios de comunicacion para el consumo masivo de ideas y de productos.
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0256 06 TEORIA DE LA COMUNICACION II

Distinguira la teoria basica de la comunicacién, asi como sus fendmenos y su aplicacion
como estrategias para el diseno, con el fin de aplicarlos en la resolucién de problemas a lo
largo de su carrera.

0257 04 TEORIA DEL ARTE Il

Identificara el concepto de lo artistico y sus implicaciones en la practica del disenador y el
comunicador visual mediante la valoracion del proceso del arte en sus materiales y
conceptos. Conocer las estrategias de comunicacion en la transmision de imagenes visuales
y auditivas

Reconocera los conceptos y los elementos que unifican el arte con el disefio, revisando lo
puntos convergentes con las manifestaciones artisticas y la practica artistica actual.

Practicara la aplicacion de los medios, elementos y conceptos que unifican al arte con el
disefio mediante la elaboracién de un proyecto tedérico-practico.

0350 06 ARTE DE LA EDAD MEDIA Y RENACIMIENTO

Comparara los aspectos basicos del desarrollo histérico del arte de la edad media en Europa,
distinguiendo las caracteristicas principales de las artes plasticas dadas del fin de la
antigledad hasta el siglo XVI.

0351 12 DIBUJO Il

Desarrollara integralmente sus capacidades sensoriales, sensitivas, mentales y motrices para
asumir al dibujo como una actividad y como un medio grafico-pictorico individual, y asi poder
transmitir mensajes visuales, que cubran las necesidades sociales y comunicativas, a través
de las leyes generales de la forma y su dindmica expresiva en el manejo de los materiales y
del color.

0352 08 DISENO lil

Aplicara los principios del lenguaje visual, distinguiendo el proceso de lo bidimensional para
finalmente crear estructuras en tres dimensiones.

0353 08 FOTOGRAFIA |
Empleard los recursos de la fotografia y los elementos de la composicién fotografica,

desarrollando su capacidad de percepcidn para crear imagenes que puedan ser utilizadas en
los medios de comunicacion y asi, comunicar efectivamente por medio del lenguaje visual.
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0354 08 TECNICAS Y SISTEMAS DE IMPRESION |

Identificara los procesos, caracteristicas y aplicaciones de los sistemas de impresion y post
impresion, seleccionando el mas adecuado para la impresién de un medio grafico.

Aplicara los sistemas de impresion y post impresion en la realizacion de diferentes proyectos,
utilizando la metodologia del disefio y los materiales mas adecuados para cada uno de ellos.

0355 09 INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA DIGITAL |

Identificara los conceptos generales basicos de la computacion y el lenguaje de la imagen
digital.

Aplicara los objetos informaticos mediante la elaboracion de productos editoriales.
0356 06 TEORIA DE LA COMUNICACION lli

Identificara el lenguaje de los medios de comunicacion masiva, asi como las teorias de la
comunicacion, aplicandolas a la creacién de imagenes.

Reconocera las caracteristicas de los medios alternativos de comunicacion, asi como su uso
en la transmision de mensajes publicitarios, principalmente.

0357 06 ECONOMIA PARA LA COMUNICACION VISUAL

Identificara las propuestas tedricas de la economia, reconociendo las relaciones entre los
sectores productivos y de servicio.

Distinguira las diferentes categorias de la economia estudiadas en su entorno, identificando
las diferencias que existen entre los paises desarrollados y los paises en vias de desarrollo.

Definira la importancia del disefio y la comunicacién visual en el aumento o disminucion del
consumo, asi como de la produccién de bienes y servicios, aplicando los diferentes
conocimientos sobre la respuesta del consumidor a determinados mensajes.

0450 06 ARTE BARROCO Y VIRREINAL

Introducir al alumno en las principales manifestaciones artisticas durante el periodo barroco y
colonial.

0451 12 DIBUJO IV

Aplicara los principios de la configuracion de los elementos formales a través de los
conceptos de expresion grafica y bajo la aplicacién técnica de las cualidades propias de los
materiales de la aerografia, desarrollando un lenguaje grafico y analitico para generar
propuestas de solucién a problemas de imagen y fortalecer su desarrollo integral, sus
habilidades psicomotrices y sus capacidades sensoriales y mentales.
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0452 08 DISENO IV

Identificara los fundamentos teoricos de la tipografia para su uso en las areas de la
comunicacioén visual.

Aplicara las técnicas basicas tipograficas, reconociendo los rasgos estructurales de la letra,
asegurando la 6ptima distribucién y legibilidad en los textos creados

0453 08 FOTOGRAFIA Il

Introducir al alumno en la comprension de los principios de construccién de la imagen
fotogréfica en color.

0454 08 TECNICAS Y SISTEMAS DE IMPRESION Il

Identificara los procesos técnicos para la obtencion de matrices de color necesarios en la
elaboracién de originales para impresién; reconocera sus caracteristicas y los componentes
esenciales para su aplicacion.

Aplicara la elaboracién de originales para impresion realizando distintos proyectos graficos
orientados al desempeno de su practica profesional.

0455 09 INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA DIGITAL Il

Utilizara los principios basicos de la metodologia cientifica, asi como los principios basicos de
los lenguajes de programacién y programas de aplicacion especifica, tales como: edicién de
imagenes, formacion editorial y desarrollo de aplicaciones multimedia, aplicAndolos en su
campo de accion, como disenador.

0456 06 TEORIA DE LA COMUNICACION IV

Analizara las concepciones sociales que se vinculan con los fendmenos comunicativos a
nivel institucional y las alternativas que proponen otros grupos sociales no institucionalizados,
ademas del estudio de las estrategias visuales y los mensajes que justifican su existencia
para vincularlos con el conocimiento del disefio en la comunicacion visual.

0457 06 IMAGEN Y SOCIEDAD

Introducir al alumno en la comprension de los principios de construccién de la imagen
fotografica en color.

0550 06 ARTE DEL SIGLO XIX AL XX

Iniciar al alumno al estudio de las corrientes artisticas basicas de los periodos neoclasicos y
romanticos, asi como a las vanguardias de principios del siglo XX.
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0551 06 ADMINISTRACION EN LA COMUNICACION VISUAL

Introducir al alumno en el conocimiento de las propuestas tedricas de la Administracién para
la comprensién de las relaciones entre los sectores productivos y de servicios.

0552 08 DISENO V

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y produccién de los
vehiculos de comunicacién visual en las areas de produccion audiovisual, Disefio editorial,
ilustracion, simbologia y los soportes tridimensionales.

0553 06 FOTOGRAFIA llI

Introducir al alumno en la comprension de los principios de construccién de la imagen
fotografica en color.

0554 08 LABORATORIO DE DISENO EDITORIAL |

Conocer los elementos del proceso editorial y analizar los medios impresos, para solucionar
y producir una edicion doméstica.

0555 04 MEDIOS DE COMUNICACION I

Introducir al alumno en el conocimiento de los medios de comunicacion y la influencia que
éstos tienen en el disefio y la comunicacién visual.

0556 07 PRODUCCION AUDIOVISUAL |

Introducir al alumno en la conceptualizacién, disefo, organizacion, realizacién y terminado de
un producto audiovisual.

0557 06 SEMIOTICA |

Introducir al alumno en las concepciones basicas de los sistemas de signos asi como de su
estudio y analisis formal.

0650 00 06 ARTE CONTEMPORANEO
Iniciar al alumno al estudio de las corrientes artisticas basicas de la época contemporanea.
0651 06 MERCADOTECNIA PARA LA COMUNICACION VISUAL

Introducir al alumno en el conocimiento de las propuestas tedricas de la Mercadotecnia para
la comprensién de las relaciones entre los sectores productivos y de servicios.
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0652 08 DISENO VI

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y produccién de los
vehiculos de comunicacion visual en el area de la simbologia y los soportes tridimensionales.

0653 06 FOTOGRAFIA IV

Introducira al alumno en la comprensién y construccion de imagenes fotograficas en
emulsiones positivas de color.

0654 08 LABORATORIO DE DISENO EDITORIAL Il

El alumno conocera y aplicara el proceso del dictamen editorial en una edicién colectiva,
eligiendo las estrategias de comunicacion visual mas convenientes, llevando a la practica las
convenciones editoriales basicas.

0655 04 MEDIOS DE COMUNICACION II

Introducir al alumno en el conocimiento de los medios de comunicacion y la influencia que
éstos tiene en el disefio y la comunicacién visual.

0656 05 PRODUCCION AUDIOVISUAL II

Introducir al alumno en la conceptualizacién, disefio, organizacion, realizacién y terminado de
un producto audiovisual.

Conocera los formatos y manufactura del guién para productos audiovisuales, usos y
distintas aplicaciones.

Reconocera y participara en las etapas de reproduccién, produccién y postproduccién de un
producto audiovisual.

El alumno conocera y manipulard materiales y equipos para la produccion audiovisual.
0657 06 SEMIOTICA I

Introducir al alumno en las concepciones basicas de los sistemas de signos asi como de su
estudio y analisis formal.

0750 08 DIRECCION DE ARTE |

Introducir al alumno en la aplicacién de los conocimientos de la direccion de arte en
producciones audiovisuales. Asi como en la investigacidon de conceptos y aplicaciones para
las mismas. Estos incluyen escenografia, vestuario, utileria, maquetas, magquillaje,
iluminacién escénica y prototipos.
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0751 08 FOTOGRAFIA ESPECIALIZADA |

Introducir al alumno al estudio de la toma fotografica de objetos, y al comportamiento
fotografico de los materiales més importantes.

0752 08 MULTIMEDIA |

Capacitar al alumno en la organizacion, desarrollo y produccién de proyectos multimedia
interactivos.

0753 08 LABORATORIO DE DISENO EDITORIAL lli

El alumno conocera los elementos en la planeacion y desarrollo de un producto editorial
determinado (Pasquin, Cartel, Folleto, Revista y Libro).

0754 08 AUTOEDICION |

Introducir al alumno a la tecnologia computarizada y desarrollar su creatividad por medio de
la Autoedicion.

0755 08 ILUSTRACION I

Proporcionar los conocimientos tedrico-practicos que capaciten al alumno para la elaboracién
de las imagenes que le demanden la literatura, la educacion, la publicidad y la comunicacién
visual en general.

0756 08 DISENO VI

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y produccién de los
vehiculos de comunicacion visual en el area de la simbologia y los soportes tridimensionales.

0757 08 DISENO DIGITAL |

Introducir al alumno en los conceptos, técnicas y aplicaciones particulares de los sistemas de
computo en el método particular del disefio y la simbologia.

0758 08 ENVASE Y EMBALAJE |

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y produccién de los
vehiculos de comunicacién visual en el area del disefio aplicado al envase y embalaje.

0850 08 DIRECCION DE ARTE Il
Introducir al alumno en la aplicacién de los conocimientos de la direccion de arte en
producciones audiovisuales. Asi como en la investigacidon de conceptos y aplicaciones para

las mismas. Estos incluyen escenografia, vestuario, utileria, maquetas, magquillaje,
iluminacién escénica y prototipos.
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0851 08 FOTOGRAFIA ESPECIALIZADA II

Introducir al alumno al estudio de la toma fotografica de objetos, y al comportamiento
fotografico de los materiales mas importantes.

0852 08 MULTIMEDIA I

Introducir al alumno en el conocimiento de las fases para desarrollar un proyecto Multimedia
Interactivo que integre los elementos digitales de imagen y sonido.

0853 08 LABORATORIO DE DISENO EDITORIAL IV

El alumno conocera los elementos en la planeacion y desarrollo de un producto editorial
determinado (Revista, folleto articulado, Periddico-Gaceta y Libro).

0854 08 AUTOEDICION II

Introducir al alumno a la tecnologia computarizada y desarrollar su creatividad por medio de
la autoedicion.

0855 08 ILUSTRACION II

Proporcionar los conocimientos tedrico-practicos que capaciten al alumno para la elaboracién
de las imagenes que le demanden la literatura, la educacion, la publicidad y la comunicacién
visual en general.

0856 08 DISENO ViiI

Proporcionarle al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y produccién de los
vehiculos de comunicacién visual en el area de la simbologia y los soportes tridimensionales.

0857 08 DISENO DIGITAL I

Introducir al alumno en los conceptos, técnicas y aplicaciones particulares de los sistemas de
computo en el método particular del disefio y la simbologia.

0858 08 ENVASE Y EMBALAJE Il

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y produccién de los
vehiculos de comunicacién visual en el area del disefio aplicado al envase y embalaje.

0950 22 SEMINARIO INTEGRAL DE INVESTIGACION PROFESIONAL
Que el alumno conozca las facetas reales del campo profesional interviniendo en la
elaboracién de un proyecto de trabajo multidisciplinario, realizando un proceso de

investigacion que le permita establecer los juicios y parametros necesarios para la conclusion
del proyecto.
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ASIGNATURAS OPTATIVAS

0900 04 TEORIA E HISTORIA DE LOS SISTEMAS AUDIOVISUALES

Introducir al alumno en el conocimiento del origen y desarrollo de las mas importantes
corrientes audiovisuales, asi como de sus principales planteamientos tedéricos.

0901 04 TEORIA E HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA

Introducir al alumno al estudio de los principios y la evolucién histérica de la fotografia desde
sus origenes hasta principios del siglo XX.

0902 04 FOTOGRAFiIA DIGITAL |

Introducir al alumno en los principios y fundamentos de los lenguajes de la imagen digital y
su vinculo con el devenir fotogréfico.

0903 04 FOTOGRAFIA EXPERIMENTAL

Introducir al alumno al estudio de la toma fotografica de objetos y al comportamiento
fotografico de los materiales més importantes.

0904 04 ILUMINACION FOTOGRAFICA |
Introducir al alumno en el conocimiento de los principios basicos de la iluminacidn fotografica.
0905 04 PRODUCCION AUDIOVISUAL IlI

Introducir al alumno en la conceptualizacion, disefio, organizacién y realizaciébn de un
producto audiovisual cinematografico terminado con postproduccion en video.

0906 04 ANIMACION

Introducir al alumno en el conocimiento de la historia y técnicas de animacién bidimensional y
aplicarlas en un proceso creativo dentro de los medios de comunicacién visual.

0907 04 ANIMACION DIGITAL

Introducir al alumno en la evolucion de los sistemas digitales desde el inicio de su aplicacién
en la animacion y su relacién con el proceso creativo dentro de los medios de comunicacion.

0908 04 FOTOGRAFIA DIGITAL II

Introducir al alumno en los principios y fundamentos de los lenguajes de la imagen digital y
su vinculo con el devenir fotogréfico.
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0909 04 FOTOGRAFiIA EXPERIMENTAL /PROCESOS ANTIGUOS

Introducir al alumno al estudio de la creacién de la imagen a partir de las herramientas y
técnicas para vincular su lenguaje con las formas de expresion, rompiendo y traslapando las
fronteras de la expresion plastica (estética) a través de la experimentacién y la reflexién.

0910 04 ILUMINACION FOTOGRAFICA I
Introducir al alumno en el conocimiento de los principios basicos de la iluminacién fotografica.
0911 04 PRODUCCION AUDIOVISUAL IV

Identificara la conceptualizacién, el disefio, la organizaciéon y realizacion de un producto
audiovisual utilizando los medios audiovisuales mas importantes (diaporama, video y cine).

Distinguira las artes escénicas y medios audiovisuales aplicando sus conocimientos a un arte
escénico y apoyandose en el soporte de computo digital.

0912 04 TEORIA E HISTORIA DEL DISENO EDITORIAL

Investigar y analizar los diferentes puntos de vista, formalmente expresados, en torno a la
teoria e Historia del disefo en lo general y del disefo grafico en lo particular. Proporcionar los
conocimientos basicos necesarios para la constitucién particular de un marco teérico-
historico en torno al Disefio Grafico.

0913 04 TEORIA E HISTORIA DE LA ILUSTRACION

Introducir al alumno al estudio de los diferentes tipos de ilustracién, los antecedentes e
historia de la ilustracién asi como su teoria.

0914 04 DIBUJOV

Adquirir un dominio profesional del dibujo como lenguaje visual, utilizando los sistemas de
organizacién en el dibujo con manejo adecuado de los elementos basicos y el lenguaje de la
forma.

0915 04 ILUSTRACION DIGITAL |

Introducir al alumno en el conocimiento y la practica basicos de la ilustracién asistida por
computadora.

0916 04 SISTEMAS DE IMPRESION EDITORIAL |
Introducir al alumno en el conocimiento de las particularidades y posibilidades de la

impresion en el area del envase y embalaje, que le permita planearla, dirigirla y llevarla a
cabo en soportes bi y tridimensionales.
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0917 04 CARICATURA

Proporcionar los conocimientos tedrico-practicos que le permitan al alumno la elaboracién de
las caricaturas que necesita para la comunicacion visual.

0918 04 PUBLICIDAD

Introducir al alumno en los principios basicos de la publicidad.

0919 04 RELACIONES PUBLICAS

Introducir al alumno en los principios basicos de los procesos basicos de las relaciones
publicas.

0920 04 DIBUJO VI

Adquirir un dominio profesional del dibujo como lenguaje visual, utilizando los sistemas de
organizacién en el dibujo con manejo adecuado de los elementos basicos y el lenguaje de la
forma.

0921 04 ILUSTRACION DIGITAL II

Fortalecer los conocimientos y habilidades en la comprension y manejo de los instrumentos
propios de la ilustracién asistida por computadora.

0922 04 SISTEMAS DE IMPRESION EDITORIAL II

Introducir al alumno en el conocimiento de las particularidades y posibilidades de la
impresion en el area del envase y embalaje, que le permita planearla, dirigirla y llevarla a
cabo en soportes bi y tridimensionales.

0923 04 HISTORIETA

Proporcionar los conocimientos tedrico-practicos que capaciten al alumno en el desarrollo de
las diferentes etapas que conforman la historieta para que la integre a los diferentes
proyectos de comunicacién visual que la requieran.

0924 04 TEORIA E HISTORIA DEL DISENO

Investigar y analizar los diferentes puntos de vista, formalmente expresados, en torno a la
teoria e Historia del diseno en lo general y del disefo grafico en lo particular. Proporcionar los
conocimientos basicos necesarios para la constitucién particular de un marco teérico-
histérico en torno al disefo grafico.
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0925 04 TALLER DE SERIGRAFIA |
Introducir al alumno en el conocimiento de la técnica de serigrafia asi como de sus diferentes

procesos para la realizaciébn de impresiones como medio de comunicacién y expresion
creativa y artistica.

0926 04 ESTRATEGIA DE MEDIOS |

Introducir al alumno en la comprensién y aplicacién de las estrategias de medios para la
obtencién de resultados especificos.

0927 04 INGENIERIA CON PAPEL |

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio, produccién vy
experimentacion de la ingenieria con papel aplicada al disefio y la comunicacién visual.

0928 04 ILUSTRACION TRIDIMENSIONAL |

Desarrollar la capacidad creativa en la elaboracion de ilustraciones utilizando materiales y
técnicas mixtas para representar conceptos e ideas en la tridimensionalidad.

0929 04 TEORIA DEL CONOCIMIENTO VISUAL I

Introducir al alumno en la concepcion tradicional de la teoria del conocimiento y en las
funciones de la teoria del conocimiento en diferentes épocas historicas.

0930 04 RELACIONES HUMANAS

Introducir al alumno a los procesos elementales de las relaciones humanas.
0931 04 TALLER DE SERIGRAFIA Il

Introducir al alumno al estudio del disefio de un manual de identidad corporativa.
0932 04 ESTRATEGIA DE MEDIOS I

Introducir al alumno en la comprensién y aplicacién de las estrategias de medios para la
obtencién de resultados especificos.

0933 04 INGENIERIA CON PAPEL II

Proporcionar al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio, produccién vy
experimentacion de la ingenieria con papel aplicada al disefio y la comunicacién visual.
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0934 04 ILUSTRACION TRIDIMENSIONAL II

Introducir al alumno en el conocimiento de las técnicas de talla directa en diversos materiales
a través de la representacion de diferentes objetos.

0935 04 TEORIA DEL CONOCIMIENTO VISUAL I

Introducir al alumno en la concepcion tradicional de la teoria del conocimiento y en las
funciones de la teoria del conocimiento en diferentes épocas historicas.

0936 04 PROCESOS DE COMUNICACION I

Al término del semestre el alumno tendra las bases para iniciarse en el proceso de
investigaciéon del hombre social y la comunicacién. Y conocera los procesos de integracion
comunicativa a diferentes grupos sociales.

0937 04 PSICOLOGIA PARA LA COMUNICACION VISUAL I

Introducir al alumno a los conocimientos basicos de la psicologia.

0938 04 REGIMEN LEGAL DE LA COMUNICACION VISUAL |

Orientar al alumno en los conocimientos basicos de leyes y reglamentos que condicionan la
actividad profesional del Comunicador Visual.

0939 04 HERMENEUTICA Y COMUNICACION VISUAL

Iniciar al alumno en el conocimiento de la Hermenéutica por medio del lenguaje como
premisa esencial de cualquier actividad cognoscitiva ya que el conocimiento se expresa en
palabras, proporciones e imagenes.

0940 04 PROCESOS DE COMUNICACION Il

Al término del semestre el alumno tendra las bases para iniciarse en el proceso de

investigacién del hombre social y la comunicacion. Y conocera los procesos de integracion
comunicativa a diferentes grupos sociales.

0941 04 PSICOLOGIA PARA LA COMUNICACION VISUAL Il
Introducir al alumno a los conocimientos basicos de la psicologia.
0942 04 REGIMEN LEGAL DE LA COMUNICACION VISUAL II

Orientar al alumno en los conocimientos basicos de leyes y reglamentos que condicionan la
actividad profesional del comunicador visual.
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** ASIGNATURAS EXTRACURRICULARES
0943 00 REDACCION Y ANALISIS DE TEXTOS |

Reconocera la importancia del uso correcto de la lengua, asi como su expresion clara y
eficiente interpretando los mensajes orales e ilustrativos.

0944 00 ETICA PARA LA COMUNICACION VISUAL

Proporcionar al alumno los conocimientos y elementos fundamentales de la ética dentro del
campo profesional para su correcto desarrollo en el campo laboral.

0945 00 REDACCION Y ANALISIS DE TEXTOS I

Aplicara los elementos de la redaccion y el analisis de textos para la 6ptima utilizacion de la
lengua, distinguiéndola como una herramienta fundamental para expresar sus ideas con
claridad y eficiencia.

(*) Crédito es la unidad de valor o puntuacion de una asignatura, que se computa en la
siguiente forma:

a) En actividades que requieren estudio o trabajo adicional del alumno, como en
clases tedricas o seminarios, una hora de clase semana-semestre corresponde a dos
créditos.

b) En actividades que no requieren estudio o trabajo adicional del alumno, como en
practicas, laboratorio, taller, etcétera, una hora de clase semana semestre corresponde
a un crédito.

c) El valor en créditos de actividades clinicas y de practicas para el aprendizaje de
musica y artes plasticas, se computara globalmente segin su importancia en el plan
de estudios, y a criterio de los consejos técnicos respectivos y del H Consejo
Universitario.

El semestre lectivo tendra la duracion que senale el calendario escolar. Los créditos
para cursos de duracion menor de un semestre se computaran proporcionalmente a
su duracion.

Los créditos se expresaran siempre en humeros enteros.
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